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2026年第十三届天津市大学生动漫与数字创意设计大赛AI智能体创作作品制作指南
一、赛道背景
以 DeepSeek 、文心一言、通义、可灵 AI等为代表的大模型和生成式AI技术，正在从单一任务处理向复杂任务协同转变。 AI 已由单纯的辅助工具逐步发展为创意设计过程中的协作伙伴，为动漫与数字创意设计的叙事生成、角色塑造、视觉呈现、交互体验等环节提供了新的创作路径。
二、赛道设立目的
（ 一）推动 AI 技术与创意设计教育深度融合，引导学生理解并掌握 AI 辅助创作的方法。
（ 二）培养具备 AI 思维、跨媒介整合能力和创新实践能力的新时代设计人才。
（ 三）探索人机协同创作模式，形成从创意构思、内容生成到人工筛选与优化的完整流程。
（ 四）展示 AI 赋能文化创意产业的最新成果，促进数字创意作品的多元表达与应用转化。
三、创作方向详解
（ 一）方向 A：AI 智能体创作系统设计
参赛作品应围绕可执行、可交互或可持续迭代的AI 智能体创作系统展开，重点体现系统功能、创作流程与应用价值。
1.AI故事生成：基于大语言模型构建智能故事创作系统，可用于互动小说、游戏叙事、教育故事等场景。
2.AI角色设计：构建能够生成角色形象、性格设定、背景故事的AI系统，可用于游戏、动画、虚拟偶像等场景。
3.AI场景生成：设计能够自动生成场景原画或视觉概念图的AI创作系统，可用于游戏、动画、虚拟现实等场景。
4.AI分镜创作：开发辅助动画或视频分镜设计的AI 工具，可用于动画制作、短视频创作等场景。
5.AI互动叙事：设计支持用户交互的AI 故事体验系统，可用于数字文旅、沉浸式体验等场景。
（ 二）方向 B：AI协同创意作品
参赛作品应突出AI参与创意生成、 内容组织、视觉表达或交互设计的过程，体现人机协同完成作品的创新性与完整度。
1.互动故事：创作 AI辅助生成的互动式数字叙事作品。
2.数字藏品：创作 AI辅助设计的数字艺术藏品。
3.AI虚拟角色：创作具有 AI对话能力或交互能力的虚拟角色形象。
4.AI动画短片：创作由AI辅助完成概念、视觉或镜头设计的动画短片或短视频作品。
5.AI游戏概念：创作 AI辅助设计的游戏原画、世界观设定或概念方案。
四、技术规范
（ 一）参赛团队可使用任意 AI工具，但须在设计文档中说明工具名称、使用环节和具体作用。
（ 二）鼓励优先使用国产AI工具。
（ 三）AI生成内容须经过人工筛选、判断与优化，不得直接以未经审核的生成内容作为最终作品。
五、作品提交格式
（ 一）视频作品：提交 MP4 格式文件，采用 H.264 编码，文件大小不超过 500MB。
（ 二）设计文档：提交 PDF 格式文件， 内容应包含设计思路、技术实现、AI工具使用说明等。
（ 三 ）可运行 Demo：提交运行环境说明或在线体验链接，确保评审能够了解作品的交互方式和运行效果。
[bookmark: _GoBack]六、AI使用透明度要求
（一）参赛团队须提交《AI工具使用声明》，说明所使用 AI工具的名称、功能及其在作品中的作用。
（二）参赛团队须说明人机协作的具体流程，包括创意构思、提示词设计、内容生成、人工筛选、修改完善和最终整合等环节。

